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sport center
A Loteca, antigamente denominada Loteria Esportiva, é uma modalidade de loteria brasileira,
mantida pela Caixa Econômica Federal, com o objetivo  de prognosticar resultados de partidas de
futebol.
Tal jogo inspirou a produção da comédia Como Ganhar na Loteria sem Perder a  Esportiva do
diretor J.B.Tanko em 1971.
Um bilhete da Loteria Esportiva, da Caixa Econômica Federal, dos dias 25 e 26 de  novembro de
1972.
A Loteca foi regulamentada no Brasil em 25 de março de 1970[1] e realizada desde 19 de abril, 
quando foi feita uma rodada experimental no estado da Guanabara com prêmio fixo de duzentos
mil cruzeiros novos e cem  mil bilhetes distribuídos.
[2] O jogo número 1 foi um Fla-Flu.
[3] As vendas de apostas foram feitas em 48 barracas improvisadas.
[3]  Testes em São Paulo, Belo Horizonte, Porto Alegre e outras cidades, no mesmo fim de
semana, foram cancelados.[4]
Naquela época, era  necessário acertar os resultados de treze jogos selecionados pela Caixa
para ganhar o prêmio.
Durante a fase experimental, era possível até  marcar treze palpites triplos (quando todas as
colunas são marcadas em uma linha), mas ninguém chegou a fazer os treze  pontos[5] - as
chances matemáticas eram de 1:1 594 323 para fazer os treze pontos.
Oito apostadores foram premiados com doze  pontos[6] e dividiram o prêmio líquido, com cada
um recebendo cerca de dez mil cruzeiros novos.
[4] Outras rodadas experimentais foram  realizadas em 3 de maio, também na Guanabara, e em
17 de maio, em São Paulo, Belo Horizonte e Brasília.[2]
Oficialmente,  os bolões começaram em 7 de junho, que foi também a primeira vez em que foram
acertados treze pontos.
[6] O  futebol já era febre no país, antes mesmo de a seleção brasileira ter faturado casas de
apostas patrocinam times terceira Copa do Mundo, o  que gerou muitas filas nas casas de
apostas.
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[7] O jogo mínimo custava dois cruzeiros novos, com um duplo; o jogo  com um triplo custava três
cruzeiros novos.[2]
O apostador preenchia um cartão e entregava-o na lotérica, que usava uma máquina manual  da
IBM, chamada Port a Punch, para furar dois cartões, um dos quais ficaria como comprovante com
o apostador.
[2] Ao  final de todos os jogos de domingo, um computador da Caixa Econômica Federal
processava as apostas, em "apenas" dezessete minutos,  de acordo com a revista Placar.
[2] O computador seguia lendo cartão por cartão até encontrar um com nove pontos (o  mínimo
para o prêmio ser rateado)[8] e, então passava a separar todos os cartões com nove pontos até
achar algum  com dez; a partir daí seguia o mesmo processo, em busca de cartões com onze,
doze e, eventualmente, treze pontos.[9]
A  escolha dos jogos de cada bolão era feita pela agência Sport Press, contratada pela Caixa.
[10] Essa escolha seguia alguns critérios:
Clássicos,  desde que a diferença de pontos entre os times não fosse grande;
Dois times "médios" com campanhas parecidas;
Times grandes jogando fora  de casa contra times pequenos;
Clássicos locais ou regionais.[ 10 ]
O primeiro apostador a ganhar sozinho foi Gilberto Furtado Medeiros, no  teste número 5 (28 de
junho), entretanto sem marcar os treze pontos.
[11] Em um teste que terminou com oito empates  ele foi o único a errar apenas um jogo.
Esse teste já marcou um declínio nas apostas, pois foi o primeiro  depois da Copa do Mundo de
1970, que gerou um volume maior por haver mais informações disponíveis sobre os times 
participantes, e também por marcar o início dos campeonatos estaduais, o que fazia com que
muitos esperassem mais um pouco  para ter uma ideia melhor de como estavam as equipes.[12]
No teste número 11, um maquinista de Barra do Piraí ganhou  sozinho o prêmio de 2,5 milhões
de cruzeiros, um grande valor à época, e ficou famoso.
[3] Para o teste seguinte,  as apostas dispararam, assim como o valor do prêmio, mas quem fez
os treze pontos saiu decepcionado, pois foram 4  175 ganhadores.[3]
Após um ano a loteria era considerada um sucesso, com os organizadores declarando que ela
tinha superado "a mais  otimista das expectativas": mesmo com vendas em apenas seis estados,
já haviam sido vendidos cerca de dez milhões de apostas,  embora as previsões iniciais tenham
falado que seriam apenas cerca de 2,5 milhões após um ano.[3]
O sucesso teve efeitos colaterais,  como um protesto de lojistas no centro de São Paulo, que se
sentiam prejudicados pelas longas filas em casas lotéricas,  que obstruíam as portas de outras
lojas, no período em que apenas poucas casas lotéricas podiam fazer as apostas.
[13] As  soluções propostas para evitar o problema eram aumentar o número de casas lotéricas
autorizadas a fazer as apostas e eliminar  a necessidade de preenchimento de nome e endereço
do apostador nos volantes, usando apenas o número do cartão, como já  era feito na Loteria
Federal.[13]
A Loteca passou a ser vendida no país inteiro em 1972.
[3] O sucesso fez com que  a loteria passasse a ser mencionada em filmes e contos, além de ter
dado fama a professores de matemática que  faziam cálculos simples de análise combinatória.[3]
Em maio de 1972, no teste 85, uma zebra inesperada no jogo entre Corinthians e  Juventus, no
Pacaembu, fez o primeiro milionário da modalidade: Eduardo Varela, mais conhecido como Dudu
da Loteca, do então estado  da Guanabara.
Ele foi o único apostador que cravou os treze pontos do concurso, incluindo este jogo, em que o
Corinthians  tinha cerca de 95% das apostas, enquanto o Juventus vinha de cinco derrotas nas
cinco primeiras rodadas e conseguiu vencer  pelo placar mínimo, com gol de falta do meia
Brecha.
Levou um total de mais de 11,6 milhões de cruzeiros.[7]
Em seus  quatro primeiros anos, a Loteria Esportiva foi interrompida no fim do ano, devido ao
recesso do futebol brasileiro.
[14] A partir  de 1974, entretanto, jogos do exterior passaram a compor a programação desse



período.
Em setembro de 1975, o goiano Miron Vieira  de Sousa, da cidade de Ivolândia, no interior de
Goiás, ganhou sozinho um prêmio de 22 milhões de cruzeiros, considerado  à época "o maior
prêmio da Loteca e do mundo, em concursos de prognósticos".[15]
Foi em 1978 que surgiu um dos  personagens mais famosos da Loteca, a Zebrinha do Fantástico,
programa dominical da Rede Globo.
Desenhada por Borjalo, era dublada por Pedro  Braga e Mara Lisi.
[16] No ano seguinte, as vendas semanais chegavam a dez milhões de apostas, mesmo patamar
que só  tinha sido alcançado após um ano de vendas.
[3] A Caixa já tinha tomado medidas para diminuir os custos, reduzindo o  cartão pela metade.[3]
Caso da Máfia da Loteria Esportiva [ editar | editar código-fonte ]
Em 1979, Milton Coelho da Graça, então  diretor da revista Placar, comentou com Juca Kfouri,
então editor de projetos especiais e que cuidava da seção sobre a  Loteria Esportiva, que vinha
notando algumas coincidências quando poucas pessoas ganhavam em um teste.
[17] A pedido de Milton, Juca foi  a Brasília pedir para ver os bilhetes premiados, mas o pedido foi
negado, com a alegação de sigilo bancário.[18]
Nesse mesmo  ano, Milton deixou a Abril, e Juca foi promovido a seu posto.
Ainda com as suspeitas em relação à Loteria Esportiva,  todo o fim de mês provocava a redação:
"Quem é o macho para descobrir a sacanagem da Loteria Esportiva?" Mas  ninguém se
pronunciava.
[19] Em outra viagem a Brasília, pediu novamente para ver os cartões ganhadores.
Desta vez, mostraram-lhe alguns: "Nego colocava  jogo triplo em partida que se cravaria seco",
conta Juca.
"Corinthians × Juventus, triplo.
Flamengo × Olaria, triplo.
Vasco × Botafogo, Vasco.
Atlético-PR ×  Coritiba, Coritiba.
Inter × Livramento, triplo.Não é possível.
Eles cravam triplo em jogo fácil e seco para jogo difícil.
Tem alguma coisa estranha  nisso."[20]
Quando comentou suas suspeitas na redação, no dia seguinte, conseguiu um voluntário para a
empreitada: Sérgio Martins.
Juca deu a ele  prazo de um ano, cumprido à risca: no número 648, de 22 de outubro de 1982, foi
publicada extensa reportagem  sobre o caso, com denúncias de corrupção e manipulação de
resultados.
"A Loteria Esportiva é séria até a bola rolar", admitiu  o radialista Flávio Moreira, um dos
envolvidos.
[21] Nenhum dos 125 denunciados, entre jogadores, dirigentes, árbitros, técnicos e
personalidades, foi preso.
O  gerente de Loterias da Caixa em 1989, Juarez José de Lima, garantiu à época que o
escândalo não chegou a  abalar a loteria.[5]
A loteria perdeu credibilidade[22], que nunca mais recuperou.
A criação da Loto e da Sena também contribuíram para a  decadência da loteria.
[5] Em dezembro de 1987, a forma de apostas mudou: passaram a ser dezesseis jogos, sendo
que era  obrigatório acertar os treze primeiros para ter direito a um prêmio.
Quem acertasse catorze ou quinze pontos também levava prêmios menores,  desde que tivesse
acertado os treze primeiros jogos.
[5] A loteria ganhou o apelido de "Gorda".
[5] Na época da mudança a  arrecadação despencou para um décimo do que a loteria arrecadava
na casas de apostas patrocinam times melhor fase.
[5] A média de apostas semanais entre  1972 e 1980 era de dezessete milhões, número que
cairia no fim dos anos 1980 para menos de cinco milhões.[5]
A  fórmula com dezesseis jogos durou até agosto de 1989, quando a loteria voltou a ter treze



jogos e mudou de  nome para Loteca[21], que já era um apelido consagrado.
[5] No fim do ano anterior a Loteca tinha começado a dar  prejuízo.
[5] O número dos concursos também foi zerado, começando novamente do número 1.
A fase anterior teve 976 testes.
[5] No novo  formato, foi mantida a obrigatoriedade de acertar os primeiros jogos, no caso dez, o
que já garantiria um prêmio menor.
Cada  um dos treze jogos acertados além dos dez primeiros garantiria um prêmio maior.
[5] Mas a maior mudança foi a instituição  de apenas palpites simples, acabando com palpites
duplos e triplos.[5]
Hoje é necessário acertar catorze pontos para faturar o prêmio maior.
A  aposta mínima é de três reais (um duplo), e a aposta mais cara é de 1.
296 reais (três triplos e  cinco duplos).
As chances matemáticas de acertar catorze pontos com o jogo mínimo são de uma em 2 391
485.
A Loteca  está, atualmente, arrastando-se no cenário de loterias.
Sua arrecadação está longe da de quarenta anos atrás.
No teste 256, de março de  2007, a Loteca pagou o menor prêmio da história de seu novo
formato, quando, em uma rodada "lógica", 7 792  apostadores fizeram os catorze pontos e
levaram um prêmio de 32,67 reais - quem fez treze pontos levou oitenta centavos.
[23]  Em 2008 o Governo Federal lançou a Timemania, loteria que viabiliza ajuda aos cofres dos
clubes das séries A, B  e C do Campeonato Brasileiro.
Probabilidade de acerto [ editar | editar código-fonte ]
Fazendo a aposta mínima, a probabilidade de acerto  é:[24]
14 placares: 1 chance em 2.391.485
13 placares: 1 chance em 85.410
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As casas de apostas online têm ganhado popularidade no Brasil nas últimas décadas. Com a
chegada da tecnologia e dos  benefícios da internet, as pessoas podem agora fazer suas apostas
esportivas preferidas em casas de apostas patrocinam times qualquer lugar e em casas de
apostas patrocinam times qualquer  momento. Uma das casas de apostas online mais confiáveis
no Brasil é a 1xBet.
A 1xBet - uma breve história
Fundada em  casas de apostas patrocinam times 2007, a 1xBet é uma casa de apostas
internacional que oferece apostas esportivas e jogos de cassino online. A  empresa é licenciada
em casas de apostas patrocinam times Curaçao sob a licença de nº 8048/JAZ2024-053. Desde a
casas de apostas patrocinam times fundação, a 1xBet tem ganho  a confiança dos jogadores
brasileiros graças à casas de apostas patrocinam times plataforma segura, fácil de usar e
confiável.
O crescimento das apostas esportivas na  plataforma 1xBet
Apesar das dificuldades do cenário econômico brasileiro no final da década de 2010, a 1xBet
continuou crescendo e oferecendo  uma experiência de apostas esportivas única para seus
clientes cadastrados. A plataforma 1xBet oferece serviços de apostas em casas de apostas
patrocinam times eventos  ao vivo e pré-jogo, além de uma variedade de funcionalidades como
recursos de otimização de apostas, live stream, aplicativos móveis,  bônus de boas-vindas,
promoções frequentes e um excelente serviço ao cliente disponível 24 horas por dia.
Você está procurando os melhores sportbook online que oferecem bônus de boas-vindas? Não
procure mais! Neste artigo, mostraremos as principais  apostam esportiva. com generoso ebónus
para brasileiros: Se você é fã do futebol americano ou basquetebol E qualquer outro esporte 
esses livros esportivo a têm cobertura sobre o assunto...



1xBet
- 1xBet é um dos mais populares sportbook online no Brasil, e  por uma boa razão. Eles oferecem
100% de bônus bem-vindo até R$ 500 para novos clientes; Isso significa que se  você depositar o
valor do depósito em casas de apostas patrocinam times R$500 receberá também os prêmios da
marca com a qual poderá jogar:  eles têm vários esportes ou mercados nos quais apostaar – além
disso há interface amigável ao usuário (user user) fácil  navegando na internet!
Bet365
- Bet365 é outro sportbook bem conhecido que oferece um bônus de boas-vindas generoso.
Novo, clientes podem obter  100% abónus até R$ 300; eles têm uma enorme variedade dos
esportes e mercados para apostar em casas de apostas patrocinam times cima assim  como
restreaming ao vivo ou perspectivaes no jogo ; casas de apostas patrocinam times interface do
usuário também pode ser fácil usar o aplicativo  intuitivo!
 
casas de apostas patrocinam times :brabet apostas
 
Uma empresa dinamarquesa transforma o carrinho de golfe
casas de apostas patrocinam times um veículo de luxo

Do azaleias casas de apostas patrocinam times flor no Augusta National ao  farol impressionante
casas de apostas patrocinam times Turnberry, na Escócia, o golfe é conhecido por casas de
apostas patrocinam times beleza natural. No entanto, o mesmo não pode  ser dito sobre o
principal meio de transporte do esporte.
Mas uma empresa dinamarquesa está casas de apostas patrocinam times uma missão para
colocar a  arte no carrinho de golfe.
A Copenhagen-based Garia descreve-se como a "primeira e única" marca de carros de golfe e
lazer  de luxo (é carro, não carrinho), cujos objetivos de regenerar o tradicional carrinho de golfe
levaram a ambições que vão  muito além dos limites do campo de 18 buracos.

Da ideia ao produto final

Tais metas pareciam uma longa distância casas de apostas patrocinam times 2005,  quando
Anders Lynge, ainda na escola de design, conheceu Soren Bak Hansen durante uma pasantia
casas de apostas patrocinam times uma empresa de carros.  Pouco tempo depois, tendo
identificado uma lacuna no mercado, a dupla fundou a Garia.
"Há 18 anos, quando se tratava de  carrinhos de golfe, todos se pareciam os mesmos - não havia
produtos sérios de alto nível lá fora", disse Lynge  à casas de apostas patrocinam times .
"Se você vivesse casas de apostas patrocinam times uma comunidade de alto nível - pagando
taxas de milhões de dólares de  taxas de associação, uma casa de 10 milhões de dólares, o que
quer que seja - todo o estilo de  vida dessas pessoas, de seus carros a suas roupas, relógios;
tudo era super personalizado.
"Pensamos que era estranho que todos tivessem  o mesmo tipo de carrinho de golfe ... Então a
ideia por trás da Garia era basicamente dizer, 'Como podemos  fazer um produto que atenda ao
estilo de vida dessas pessoas, que tenha a mesma qualidade a que estão acostumados  de todos
os outros produtos com os quais se rodeiam?'
"Isso realmente mudou nossa ênfase para dizer, 'Hey, vamos fazer isso:  o carrinho de golfe
definitivo'."
Alcançar esse objetivo não foi tão simples quanto parecia quando a equipe foi efetivamente
incumbida de  reinventar a roda - e, como Lynge observou, uma feia.
Existem vários motivos para a uniformidade do carrinho de golfe tradicional,  estreito e vertical



casas de apostas patrocinam times forma, Lynge explicou. A exigência universal de caber casas
de apostas patrocinam times campos de golfe e seus caminhos de  carrinhos - precisando se virar
casas de apostas patrocinam times 180 graus casas de apostas patrocinam times uma cul-de-sac
- limita a criatividade de design.
"É como tentar fazer  uma nova bicicleta ou uma nova motocicleta", disse Lynge. "Você está tão
restrito técnicamente.
"É a pior forma que você pode  ter - não parece muito dinâmica. Você quer algo que seja tipo
Lamborghini - muito baixo e largo - mas  o carrinho de golfe é exatamente o oposto."
No entanto, soluções emergiram: alongamento do comprimento do eixo, ampliação do
compartimento de  passageiros, unprecedentes rodas de liga leve de 12 polegadas sem capas de
cubo que substituíram o tradicional olhar "deep dish", e  uma suspensão dupla wishbone dianteira
- comum casas de apostas patrocinam times carros esportivos - para melhorar o manuseio.
Os veículos da Garia podem parecer  maiores e mais "musculosos" do que o carrinho de golfe
médio, mas as proporções são as mesmas de qualquer outro  carrinho de golfe padrão. Isso é
apenas uma "ilusão" visual - e longe de ser a única.
Uma caixa de armazenamento  escondida atrás do assento serve para levantar a linha do cinto,
reduzindo o espaço do compartimento de passageiros para dar  mais a impressão de carro,
enquanto linhas de ênfase e rodas empurradas para os cantos ajudam a enraizar o veículo.
Lynge  brincou extensivamente com espaço positivo e negativo, tirando inspiração do Porsche
911 para usar formas côncavas e convexas casas de apostas patrocinam times todo  o carro. Isso
torna o armazenamento casas de apostas patrocinam times depósito um "incômodo noturno",
mas os retornos visuais valem a pena, disse Lynge.
De  fato, é raro que dois Garias se pareçam exatamente os mesmos.
Usando um configurador online inspirado no customizador de sapatos da  Nike, compradores
potenciais podem escolher quase todos os aspectos de seu veículo; do corpo e cobertura do teto
- 44  opções e contando - a rodas e recursos interiores como refrigeradores e porta-copos. Há
milhões de combinações possíveis, insiste Lynge.
A  empresa alemã de modificações de carros de luxo Mansory, que trabalha com clientes como
Bentley e Lamborghini, fornece uma variedade  de acessórios e até um carro inteiro de fibra de
carbono.
Outras colaborações incluíram o fornecedor alemão de Bugatti Kussmaul, com  quem a Garia se
associou para construir um único carro de cromo especial capaz de fazer 0 a 40 quilômetros  por
hora (25 milhas por hora) casas de apostas patrocinam times menos de dois segundos.
Outra envolveu a Mercedes, com quem Lynge se conectou após  vencer uma competição da
montadora para projetar um carrinho de golfe. Lynge aproveitou a oportunidade para apresentar
um sonho que  seria realizado casas de apostas patrocinam times 2024 - um carrinho de golfe
Garia inspirado pelo estilo Mercedes-Benz.
Com um preço de venda sugerido de  cerca de €80.000 (R$86.000), o carro totalmente de fibra
de carbono tinha duas vezes a vida útil da bateria e  duas vezes a potência de um Garia típico,
atingindo velocidades de até 69 quilômetros por hora (43 milhas por hora).
"Muito  caro ... super exclusivo, mas também o carrinho de golfe mais legal que você verá", disse
Lynge.
Sua escassez significa que  apenas alguns poucos terão sido vistos casas de apostas patrocinam
times estradas europeias.
Tornar os modelos legais nas ruas sempre foi o plano da Garia, mas  alcançar a certificação não
é uma tarefa fácil. Testes de segurança e choque extensos - e, portanto, caros - são  necessários
para obter o status de estrada, e os requisitos diferem casas de apostas patrocinam times
regiões.
Enquanto a Europa permite maiores velocidades, os EUA  empregam um limite de velocidade
estrito de 40 quilômetros por hora (25 milhas por hora) para tais veículos. No entanto,  isso não
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desencorajou Lynge, que via as comunidades de golfe nos EUA como um mercado
potencialmente lucrativo para a Garia.  A empresa foi vendida pelo Grupo Lars Larsen ao Club
Car, um gigante de golfe e utilitário americano, casas de apostas patrocinam times 2024.
A  versão base de dois assentos do carrinho de golfe Garia - sem personalização ou recursos
adicionais - tem um preço  de venda sugerido pelo fabricante de €14.939 (R$16.100), com a
edição de quatro assentos começando casas de apostas patrocinam times €20.189 (R$21.770).
As variações  com certificação de rua para amb a Europa e os EUA começam casas de apostas
patrocinam times €18.959 (R$20.440) para o modelo de dois  assentos e vão para €21.219
(R$22.880) para quatro assentos.
"Nós muito sentimos que esses carros são muito divertidos de dirigir e  são divertidos de
interagir", disse Lynge. "Não sei a porcentagem exata, mas uma grande parte de nossos carros
também é  comprada por pessoas que não jogam golfe. Eles estão casas de apostas patrocinam
times uma casa de férias."
À medida que olha para o futuro,  Lynge sonha casas de apostas patrocinam times ver a Garia se
expandindo do golfe e entrando no espaço de lazer, tornando-se "mais e mais  carro-como" a
cada ano, produzindo veículos adequados para mobilidade urbana.
"Se você dirigir casas de apostas patrocinam times Londres, quanta velocidade realmente precisa
ir? Quarenta  e três milhas por hora é mais do que suficiente, não é? Há algum tipo de espaço
estranho lá fora  à medida que o mercado muda para totalmente elétrico onde tudo está um
pouco no ar", disse ele.
"Não sei para  onde vamos pousar, mas sinto que temos algumas lições interessantes com a
gente nessa jornada que nos colocam casas de apostas patrocinam times uma  boa posição para
fazer mobilidade, talvez casas de apostas patrocinam times um sentido mais amplo do que
apenas golfe."
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